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Estimación de parámetros biofísicos de superficie a partir de datos de satélite [EPBSDS]


PRÁCTICO N° 1

Tratamiento digital de imágenes: herramientas básicas
Desarrollo del práctico

Para desarrollar el práctico ir al directorio de imágenes del disco externo disponible en la clase:\Imágenes_Curso. Los datos deben ser copiados desde el Disco a la PC. En este directorio encontrará imágenes de cada práctico. Para el desarrollo del práctico se utilizará una imagen ASTER (Costa Atlántica de la República Argentina). 

1. Identificar las bandas presentes en la misión EOS/ASTER y los sectores del espectro en que opera. Elaborar una Tabla con las diferentes bandas del sensor ASTER, resolución espacial y espectral. Además indicar los bits de la imagen.
1.1. Abrir la imagen pg-PR1B0000-2001093002_042_001 (menú principal Open Image File) y visualizar cada banda en niveles de gris.
1.2. Comparar las bandas entre si e indicar las características cualitativas de cada una teniendo en cuenta el sector del espectro electromagnético.

1.3. Calcular los estadísticos de cada banda (menú principal basic tools/statistics) y realizar una Tabla con el máximo, mínimo, media y desviación. Deducir si los valores corresponden a DN (digital number), a radiancia o a reflectividad. 
1.4. Utilizar diferentes Enhanced para visualizar cada banda (menú banda mejoramiento lineal y gausiano entre otros). Explicar los efectos.

1.5. Utilizar ajuste manual (menú interactive stretching) y ver el gráfico de frecuencias. Explicar la forma de las curvas para cada banda y arriesgar a qué superficie corresponde la primera y segunda moda de la banda 3. 
1.6. Indicar con qué banda se observa mejor los límites de las parcelas y el agua – continente utilizando qué tipo de mejoramiento (lineal, gausiano, …).

2. Generar una Composición Color (CC) asignando el color rojo a la banda 3, el verde a la banda 2 y el azul a la banda 1 (debajo de available band list, donde aparecen las bandas de la imagen, se encuentra RGB y debe de estar tildado para poder generar una composición color). Teniendo abierta esta CC (preste atención al ejemplo presentado en clase):

2.1. Indicar el color de los diferentes objetos del geo-espacio. Caminos, agua y suelos entre otros.

2.2. Construir un gráfico de valor numérico (DN=magnitud física de superficie) en cada banda para tres objetos diferentes del espacio. Ubicar en el eje x la longitud de onda media de la banda y en el eje y la CD. [recordar los valores medios de magnitud física y comparar a éstos con los que obtenga en las diferentes bandas de Landsat 8 en el TP2 de corrección atmosférica]
3. En la CC (falso color compuesto generado en el punto anterior) seleccionar un área con suelo, una con agua y una con vegetación (usar la opción ROI). Calcular los estadísticos de cada área de interés y graficar las seudo curvas espectrales en un mismo gráfico.
3.1. Discutir la morfología de la respuesta espectral de cada área de interés tomando como base las curvas teóricas.

4. Generar una dispersión de datos entre las bandas IRC y R del espectro y:

4.1. Encontrar las diferentes combinaciones de datos para suelo, vegetación y agua coloreando cada una (opción 2 D Scatter plots). 
4.2. Eliminar de la imagen los valores correspondientes a agua utilizando una máscara. Establecer los límites de ésta a partir de la interpretación de la dispersión del punto anterior u otra forma que pueda justificar.

4.3. Realizar nuevamente la dispersión IRC – R sin considerar los valores de agua. 

4.4. Discutir los resultados y la forma de la dispersión.

5. Conclusiones generales y discusión del práctico.
Posgrado UNS, Geografía, Rivas y Carmona, 2014.

