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ORGANIZACIÓN

Introducción 

El práctico se desarrollará utilizando las imágenes del Práctico N° 1.

Actividades a realizar 

El desarrollo del práctico se orienta específicamente a la descripción del 

programa a partir de la resolución de ejercicios. Se utilizarán las herramientas de 
procesado que se requerirán durante el desarrollo del curso. 

Desarrollo teórico-práctico 

En esta presentación se desarrollan conceptos básicos necesarios sobre las 

imágenes. 
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Las imágenes en ENVI están formadas por
dos archivos
1) Un header con extensión hdr
2) Un archivo con los datos que no

requiere una extensión propia (matrices
de datos). El ejemplo de abajo
corresponde a una imagen Landsat 5.

Header

Datos de las bandas (matriz de datos)

Imágenes y manejo de ENVI



5

También se pueden abrir formatos
genéricos
Ejemplo: TIF/GeoTIF, jpg, etc.
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Ejemplo MODIS
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En la ventana de Band list se puede editar el nombre de las bandas 
(útil en el caso de empaquetar varias bandas en un solo archivo).
Edición del Header (ej.: nombre las bandas)
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- Transecta sobre la imagen (Tools→Profile→Arbitrary profile)

Exploración de la imagen

- Cursor Location/Value
Permite explorar pixel a pixel los 
valores contenidos en la imagen.

- Ubicación de un punto específico. En ventana Imagen: 1) tools, pixel locator, 2) 
tools, spatial pixel editor
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Estadísticos básicos

Para obtener estadísticas básicas ir al
menú principal opción basic
tools/statistics/compute statistics.
Aparece una ventana llamada Compute
Statistics Input File. Se debe seleccionar
la imagen/banda deseada
(seleccionaremos bandas 2 a 4) y dar OK.
A continuación aparece la ventana
Compute Statistics Parameters.
Activamos la opción Histograms. Luego
aparecen los histogramas
correspondientes a cada banda de la
imagen. A la derecha se observa como
ejemplo la salida de los estadísticos de las
bandas 1 y 2 de Landsat 8.
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Ajuste de contraste
Los sensores tienen un amplio rango de valores de salida para considerar la
gama de reflectancias de la superficie.
En la mayoría de las áreas se presentan valores de reflectancia acotados.
Así, la manipulación del contraste es muy importante para el análisis visual de
la imagen.

Stretch
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Para ajustar el contraste de la imagen, ir a la ventana “Image” y
seleccionar la opción “Enhance/Interactive Stretching”. Aparece una
ventana con el histograma original de la imagen ajustado “Input
histogram” y el histograma resultante de la modificación realizada
“Output histogram” (ver abajo)

Ajuste de contraste
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Cambiar 
manualmente

Mover con el 
mouse
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Composiciones RGB

Es posible combinar 3 bandas diferentes de una imagen o con alguna
banda repetida seleccionando la opción “RGB Color” de la ventana
Available Band List” (a la derecha de Gray Scale). Se debe seleccionar
qué banda corresponde a cada color. Cuando las bandas espectrales de
un determinado sensor coinciden exactamente con las longitudes de
onda de los colores Rojo, Verde y Azul, la composición resultante se
conoce como “color verdadero”. Las composiciones RGB se utilizan
para analizar y resaltar de forma visual determinada información de la
imagen. Cuando se elige como combinación RGB bandas situadas en el
infrarrojo cercano, rojo y verde del espectro, la composición se
denomina “falso color”. En esta composición la vegetación aparece en
color rojo.



17

Composición color verdadero (izquierda) y falso color (derecha) en una imagen Landsat 8
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Aplicación de Envi color tables a la banda 5 de la imagen Landsat 8
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Ventana de valores del Density Slice generada por defecto por ENVI (izquierda)

Density Slice aplicado a la 
visualización Scroll (derecha)
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Máscaras
Una máscara consiste en una imagen binaria de valores 0 y 1, permitiendo 

asignar 0 a valores que deseamos descartar o ignorar.

Para crear una máscara a un rango de valores:

En el menú principal: basic tools, masking, build mask, seleccionar el 

display, options, import data range, elegimos la banda, definimos los 

umbrales de la máscara. Para aplicar la máscara: basic tools, masking, 

apply, se selecciona la banda y la máscara a aplicar.

Ejemplo
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Operaciones matemáticas
Permiten realizar cálculos con diferentes bandas y 
coeficientes.
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